
GOLF CLUB KLÍNOVEC & FICHTELBERG o.s., Boží Dar č.p.189, 362 62 Boží Dar 
 

                                                   
 
  

Mistrovství klubu na rány na Full swing simulátoru - 2012 
 
Termín konání:    Průběžně od 10. ledna do 31. března 2012.  

       Určeno pouze pro členy GCKFG. 
 

Místo konání:       FSG simulátor Imperiál – Karlovy Vary       
Rezervace hry na tel. 775 557 889 nebo 731 656 006  

 
Formát hry :   Na rány bez vyrovnání muži a ženy zvlášť. 

Podmínkou jsou min. 3 hráči v kategorii. 

Hřiště:                  Barton Creek  

Vyhlášení vítězů - ceny:    

Vyhlášení vítězů proběhne na I. klubovém turnaji GCKFG na jaře 2012.  
První tři  ženy a muži obdrží poháry, věcné ceny a získají všeobecné uznání od ostatních 
členů klubu. 
 
Startovné: Cena za 1 hod. použití simulátoru pro členy GCKFG je 350,- Kč.  

Startovné si hradí každý sám. 
 

Propozice : 

Nastavení hry na FSG simulátoru: 

Green – tvrdost SOFT, rychlost MEDIUM, navrtání jamek EASY PIN, ostatní ponechat. 
Vítr – Breezy  
 
Není dovoleno před zahájením hry na určeném hřišti trénovat v den konání hry samotné, 
tréninkové kolo je možno absolvovat na libovolném jiném hřišti, drivingu apod. Při zadávání 
parametrů bude uvedena kategorie hráče amatér a dohrávání míče automaticky puty do 2 
metrů s připočtením 1 rány (již nastaveno).  Hráč, který se účastní hry si zapíše do startovní 
listiny své příjmení a jméno, po ukončení hry bude vytištěna výsledková listina za celých 18 
jamek a bude podepsána všemi hráči. Výsledková listina musí být osobně předána nebo 
zaslána neskenovaná na některou z těchto emailových adres:  
Martin Loukota - loukotamartin@seznam.cz  
Petr Matoušek  - airgas.projekt@tiscali.cz 
Jiří Štoček - jirik71@seznam.cz 
 
Boty na přezutí nutností. 
Hezkou hru a hodně dobré zábavy. 
 
Za soutěžní výbor: Martin Loukota, Jiří Štoček, Petr Matoušek 
 



VŠEOBECNÉ PODMÍNKY PRO HRU NA FSG SIMULÁTORU. 

• 1. Umístění míče: 

Výrazy, které určují kam musí hráč umístit míč na rohože FSG simulátoru, jsou 
napsány na „obraze na plátně" i na obrazovce, kterou ovládáte simulátor. V případě 
uvedení jiného výrazu než je zde uvedeno, se míč položí na nižší boční zelenou 
rohožku. 
 

„ON TEE"                  míč se položí na gumové „tee" nebo na rohož uprostřed 
 
„TEE AREA" odpaliště  
 
 „FAIRWAY"  míč se položí na rohož uprostřed 
 
 „ROUGH"  míč se položí na nižší zelenou rohožku 
 
„WILD GRASS" míč se zamáčkne min. ½ svého objemu do vysoké zelené rohožky 
 
„DEEP GRASS" viz wild grass  
 
„SAND"  míč se zamáčkne min. ½ svého objemu do bílé rohožky 
    hráč se nesmí před úderem dotýkat rohože holí (hra z písku) 
 
„GREEN"  míč se položí na šedivý koberec před rohože nebo na rohož uprostřed 
 
„FRINGE"  foregreen – patuje se ze zelené podložky , míč se umístí  
 
Za nedodržení ustanovení bodu č. 1 je hráč potrestán 1 trestnou ranou 

• 2. Nesprávná hra, započítání úderu, použití tlačítka „mulligan", další tla čítka:   

Hráč, který odehraje míč na jiné jméno (zahraje tzv. nesprávný míč), se prohřešil proti 
pravidlům hry na FSG simulátorech a vzniklou situaci musí hráči řešit dle pravidel.  
Za hru na jiné jméno je hráč trestán 2 trestnými ranami.  

• V případě, že dojde k započítání úderu (který byl zaznamenán jako odehrání míče 
hráčem) vlivem přetažení hole, zakutálení míče přes lišty simulátoru apod., není hráč 
trestán, ale musí zavolat rozhodčího, který dá souhlas k použití tlačítka 
„MULLIGAN". Když rozhodčí není k dispozici a je použito tlačítko „MULLIGAN", 
je nutno uvedenou situaci zapsat na vytištěnou scorkartu i s podpisy všech hráčů. 
Hráči mají povinnost používat správná tlačítka a to při „dropování" z vody tlačítko 
„DROP" nebo „REHIT“, při zahrání míče za hranice hřiště pouze tlačítko „REHIT".  

Za nedodržení ustanovení bodu č. 2 je hráč trestán 2 trestnými ranami. 

• 3. Upozornění: V žádném případě nepoužívejte při dropování jiná než uvedená 
tlačítka. V případě použití Pravidla o nehratelném míči se použije tlačítko „REHIT", 
míč se vrátí na původní místo s jednou trestnou ranou.                          

•  DOTYKOVÁ KLÁVESNICE SE OVLÁDÁ CITLIV Ě A PRSTY RUKY !!!  

Při problémech s nastavením neváhejte kontaktovat obsluhu simulátoru. 
 


